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Ubersicht

Login

Um eine Seite im Flux CMS zu administrieren, miissen sie angemeldet sein. Dazu rufen sie im Browser die URL /
admin/ auf, worauf die Login-Seite angezeigt wird:

ADMIN LOGIN

Welcome to Flux CM5S

Username: admin]|
Flux CM§ Admin logiRSWOrd: REREREN
Adminfistrationsbereich Submit

Nach dem erfolgreichen Anmelden befinden sie sich im Administrationsbereich, welcher in drei Teile aufgeteilt ist.
Links sehen sie die Baumstruktur, wo Sie auf die einzelnen Collections und Resourcen zugreifen kdnnen, rechts werden

alle Inhalr editiert und die vggschiedenen Operation gestartert und %m oberen Teilbereich sind die Bookmarks und
andere Navigationselemente untergebracht. 05T YoOUr password! Get a new one.

— Collection Resource

Flux CMS Demo

Uzeriderno  hoghe help logout

Edit Categories/Links D

Main

E@ thanks.en xhtml

indawv Ao whtml

X resource

Make new Blog Entry
Blog Posts Overview / Latest Con

i Editin BXE
EE Editin Kupu
Edit as Text
b Edit Properties
o — COLLECTION —
" [Ej Copy
Move
4 [ﬁ] Delete

E@I w.xmﬂ Create/Edit | Configuration
I;h LI I T T |
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Der Baum im linken Teilbereich bildet die Struktur der Webseite ab und enthélt alle Collections und Resourcen. Die
Navigation im Baum geschieht tber die kleinen schwarzen Pfeile, welche links von einer Collection angezeigt werden.
Mit ihrer Hilfe kann eine Collection aufgeklappt werden, damit man auf ihre Unterelemente zugreifen kann.
Collections

Als Collection wird in Flux CMS ein Ordner bezeichnet. Sie kann mehrere Resourcen (Dateien) und wiederum
Collections enthalten.

Resourcen

Als Resource wird in Flux CMS eine XHTL Seite, eine Datei, ein Bild, etc bezeichnet.
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Navigation

Navigations-Baum

Der Navigations-Baum kann mit Hilfe der schwarzen Pfeile auf- und zu geklappt werden. Er enthélt alle Collections
der Webseite und bildet deren Struktur wieder.

(] home
hﬂf_’] blog
hﬂf_’] gallery

3 ﬂf_’] contact

hﬂf_’] files
¥ 5] lang

Navigationsba'l')"rﬁ, alle Collections zugeklappt
_ hﬂf_’] themes .
Navigatiops- aum akLua||S|eren
index. de. xhtm

Es kann passieren, dass Anderungen, wie z.B. das Anlegen einer neuen Collection, welche sie an der Struktur der
Seite gemacn@(beim,dmhtmﬂdEhNa‘l/igations—Baum Ubernommen werden. In diesem Fall miissen sie den Navigations-
Baum manuell aktualisieren. Offnen sie dazu das Popup-Menii einer Collection und wahlen sie den Punkt "Reload"
oder auch "Aktualisieren".

x collection
» ) b Edit Properties

b ﬂf_’] g Create New Collection
. ﬂfj . Create New XHTML

» lang

Aktualisieren der Root-Collection
» ﬂf_’] themes

Collectio G}Htﬁ‘g{a&?ﬁﬂml

Um eine Sufcollection zu 6ffnen, klicken Sie auf den zugehorigen Pfeil und die Collection wird geoffnet.
index.en. xhtml

ﬂf_’j home

hﬂf_’] start
hﬂf_’] Luser

"|]ff] administrator
@ index.en. xhtml
@ index.de. xhtml
@ index.en. xhtml
Subcollectip,@ge%a{emper
b 5] files
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Ein Rechts-Klick oder ein Klick auf ein Collection-Icon 6ffnet ein Popup-Meni, mit dem die betreffende Collection
editiert werden kann. Eine Alternative ist einfach auf den Namen zu klicken und die entsprechenden Optionen im rechten
Fenster zu wéhlen.

Edit Properties

Create Mew Collection
Create Mew XHTML

Copy

KA
Popup-Meangﬁ'\e Collection
Mialat s

COLLECTION

Create/Edit | Configuration Operations

Edit Properties

Optionen Ubersicht fiir eine Collection

Editieren ©if#F RESdH &N

_ Create New xHTML iy : L .
Ein Rechts-Klick oder ein Klick auf ein Resource-Icon 6ffnet ein Popup-Meni, mit dem die betreffende Resource

editiert werdenkann—Eine-Alternativeisteinfach-auf den-Namen-zuklicken-und-die-entsprechendenOptionenimrechten———

Fenster zowattter:

X resolrce

Edit in BXE
Edit in Kupu
Edit as Text
Edit in ooo
Edit Properties

Popup-MenEfgmpe Collection

Mov :
CoIIectlon-EropertleS

Delete
Klicken_Sie auf die Optionen "Edit in Properties" und der Properties Editor erscheint. Dort kdnnen Sie unter anderem

die Display-Order und die verschiedensprachigen Titel angeben.
Edit Properties for /contact/.

bx:de:display-name | Kontalkt

bx:en:display-name | Contact

Propertied thneinedte|ekian-order 10

ResoullC&:PrabETties

Wahlen gig:dEﬁl'ﬁh%kt "Edit In Properties" einer Resource, dann wird der Property-Editor gedtffnet, in dem alle
Metadaten einer Resource editiert werden kénnen. - rcu -




Edit Properties for /index.de.xhtml.

bx::display-name

Propertieq Ilar}:ein'g: 'I;!e%ource

bx::display-order

dcisubject (tags)
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Collection-Properties

Um die Properties einer Collection zu editieren, 6ffnen Sie das Popup-Meni der Collection und wahlen den Punkt
"Edit in Properties"

Edit Properties for /contact/.

bx:de:display-name | Kontalkt

bx:en:display-name | Contact

Editieren qdv Rropitieg lkeingr Ooldetion | 10
Liste alf8 BF8pEtties und.ihre Funktion

N baxiirelink _
bx:de:digplay-name hx-en-disptay-name

Diese Property legt fest, wie diese Collection in der Navigation heisst. Es gibt jeweils eine eigene fir jede Sprache.
(In der Abbildung Deutsch und Englisch)
bx:display-order

Diese Property legt fest, in welcher Reihenfolge die Collections auf der gleichen Strukturebene sortiert werden. Die
Collections werden aufsteigend sortiert.

Ein Wert von "0" fuhrt dazu, dass die Collection in der Navigation nicht mehr angezeigt wird.

Wir empfehlen, die display-order in 10er Schritten zu verteilen, so dass Sie spater, wenn Sie einen Punkt einfligen
mdchten, noch Platz zwischen den Punkten haben.
bx:redirect

Mit Hilfe dieser Property kann eine Collection auf eine andere existierende umgeleitet werden. Die Umleitung ist
transparent und geschieht intern, das heisst, die URL wird nicht angepasst.
bx:display-image

Enthalt die Navigation der Seite Bilder und nicht Text, dann bestimmt dieser Wert, welches Bild fiir die Collection in
der Navigation angezeigt wird. Die Funktion ist somit analog der Property bx:display-name. (Diese Eigenschaft gibt's
nicht in allen Projekten)

Anlegen einer Collection

Um eine neue Collection anzulegen, klicken sie im Popup-Meni der Collection, unterhalb welcher die neue Collection
angelegt werden soll den Punkt "Create New Collection"

Edit Properties

Create Mew Collection

Popup-Ment einer existierenden Collection

Collecﬁgﬁl—ﬂbqgﬁeﬁﬁen

Im rechten Teilbereich kdnnen sie nun den Namen der Collection eingeben und auswahlen, welcher Resource-Typ
gleichzeitig mit der Collection angelegt werden soll. So kénnen Sie z.B. gleich eine index.de.xhtml zusammen mit einer
neun Collection erzeugen lassen. Wahlen sie "None", um nur eine Collection ohne Resource anzulegen. Klicken sie
dann auf "Save", damit die Collection angelegt wird.

Fur den Collection-Namen sollten Sie keine Umlaute und %géa_rzeichen verwenden, diese werden automatisch entfernt.




Resaurce

shtrml j

MName

‘W

Formular Z%F’EFEWE” der neuen Collection

Resoumgen

Haben sie im vorhergehenden Formular zum Anlegen einer Collection einen Resource-Typen ausgewahlt, dann 6ffnet
sich jetzt das Formular zum Erzeugen einer neuen Resource. Hier kbnnen sie die Sprache, das Template und den
Editor auswahlen, mit welchem sie die neu angelegte Resource anschliessend editieren mdchten.

lang

J|

an o«

template

Idefault.:-:html j

editar

BXE -

Formular zum Anlegen einer neuen Resource

Resou fbesst

Nach ejngpsklick auf "send” wird der ausgewahlte Editor gestartet, in welchem sie die neue Resource editieren
kénnen.
Vergesset, die Resource im Editor zu speichern, ansonsten wird diese nicht angelegt.

S5En

Properties anpassen

Die Property "display-order" eienr neu angelegte Collection wird automatisch auf den Wert "0" gesetzt, wodurch diese
nicht in der Navigation erscheint. Andern sie diesen Wert und passen sie ebenfalls die Werte fur "display-name" an.

Edit Properties for /portfolio/.

bx:de:display-name

bx:en:display-name | portfolio

bx::display-order 0
Properties|der neu angelegten Collection
, b:{::rgdlrEﬁt _ . . o e Aatailliort hacehioh

Die Bedeutung er Co ECtIOH-PI’Op erties-werden-adf-der-SetteProperties-detatherbesehreben

bx::relink

%iner Collection

Um eine Collection zu kopieren, 6ffnen sie das entsprechende Menii und wéhlen den Punkt "Copy".
- 8120 -
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Edit Properties

Create Mew Collection
Create Mew XHTML

Copy
Popup-MenMﬂ;gEexistierenden Collection

Im folgendeyiddimlog geben sie die neue URL der Collection ein und schliessen den Vorgang mit einem Klick auf
"OK" ab.
Reload

i | Copy /aboutus/ to:

Jaboutus/

Cancel 0K

Dialog fir die Eingabe der neuen Collection-URL

Die Collection wird zusammen mit allen Sub-Collections und Properties kopiert. Die Property "display-order" der
kopierten Collection wird dabei auf den Wert "0" gesetzt, damit diese nicht sofort in der Navigation erscheint.

Loschen einer Collection

Um eine Collection zu léschen, 6ffnen sie das entsprechende Menl und wahlen den Punkt "Delete".

Edit Properties

Create Mew Collection
Create Mew XHTML

Copy

KA
Popup-MenWHﬁEFexistierenden Collection

Bestéati Collection wird gel6scht.

[ T | 1

1 ) Do you really want to delete /portfoliof ?

Cancel

Bestatigung des Loschvorganges

Verschieben und Umbenennen

Um eine Collection zu verschieben oder umzubenennen, 6ffnen sie das entsprechende Menu und wahlen den Punkt
"Move". Dieser Befehl dient zum Verschieben als auch zum Umbenennen einer Collection.

Edit Properties

Create Mew Collection
Create Mew XHTML

Copy

Miova

Delete

| e P P |

Popup- -9/20 -




Im folgenden Dialog geben sie die neueddRh.Setisralectionsingung,schliessen den Vorgang mit einem Klick auf
"OK" ab.

i | Move /aboutus/ to:

Jaboutus/

Cancel OK

Dialog fir die Eingabe der neuen Collection-URL

Die Collection wird anschliessend wie angegeben verschoben oder umbenannt.
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Editieren einer Resource

Um eine Resource zu editieren, wahlen sie im Meni der Resource den gewlinschten Editor, z.B. "Edit in bxe". Die
verflgbaren Editoren hangen von der Art der Resource ab. Mehr Informationen zu Editoren in Flux CMS finden sie im
Abschnitt Editoren.

xXresource

Editin BXE
Editin Kupu
Edit as Text
Edit Properies

Editor-Auswghl?E]Feine XHTML-Resource
Move

Anlegéiieiner Resource

Um eine neue Resource anzulegen, wahlen sie im Meni der entsprechenden Collection den Punkt "Create New
xhtml". Firr das Anlegen einer anderen Resource wahlen sie den entsprechenden Menii-Punkt, z.B. "Create New File"
oder "Create New Image". Die verfligbaren Optionen sind abhangig von der Art der Collection, in die Sie eine neue
Resource einfigen wollen.

X coffection

Edit Properies

Create Mew Collection
Create Mew XHTML

Copy

Popup-MenMﬂF@as Einfligen einer neuen XHTML-Resource

Delete
Resour%%-lg)ﬁtlonen

Im zwelten Schritt konnen sie alle Optionen tur das Anlegen der neuen Resource editieren. Im einfachsten Fall geben
sie hier im Feld "name" den Namen der neuen Resource ein. Alternativ kbnnen sie aber noch die Sprache, den zu
verwendenden Editor und die Vorlage wahlen, aus der die neue Resource generiert werden soll.

lang

-

template

| default.xhtml |

editar

m
=
m

[

Formular
Marme

Liste a i i tion
anfahrt

lang

Sprache die neue Resource angelegt werden soll. Es kbnnen mehrere Resourcen mit demselben Namen
in unterschiedlichen Sprachen gleichzeitig existieren.
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Die Vorlage, welche benutzt wird, um die Resource anzulegen. In den meisten Fallen "default.xhtml" fir XHTML-
Resourcen.

editor

Editor, in welchem sie die neue Resource editieren wollen.

name
Name der Resource, welcher auch als URL verwendet wird. Es muss keine Endung angegeben werden. Auf Umlaute,
Leerschlage und andere Spezialzeichen sollte verzichtet werden.

Resource editieren

Nach einem Klick auf "send" wird der ausgewahlte Editor gestartet, in welchem sie die neue Resource editieren
kdnnen.

| ] B S Q= B E EE R AR FICI R EE S

Blog Uher Uns Frodukte F.ontakt

Titel

Und hier kommt der Text]

Editieren der neuen XHTML-Resource im Bitflux Editor

Properties anpassen

Nach dem Editieren der Resource kénnen sie ihre Properties bearbeiten. Offnen sie dazu das Popup-Menii der neuen
Resourc“

Edit Properties for /lala/anfahrt.en.xhtml.

bx::display-name | anfahrt

bx::title

" Neu angel 3B RAAERIAN PR EiRE

Die Funkfiendigh fResolrgerPyoperties ist analog der Resource-Properties, welche auf der Seite Properties detailliert

beschrieb
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Um eine Resource zu léschen, 6ffnen sie das entsprechende Menil und wahlen den Punkt "Delete".

Bestatigen sie die Riuckfrage mit"OK", und die Resource wird geldscht.

i | Do you really want to delete /contact/anfahrtl.de.xhtml ?

Cancel

Léschen einer Resource

Verschieben und Umbenennen

Um eine Resource zu verschieben oder umzubenennen, 6ffnen sie das entsprechende Menu und wéahlen den Punkt
"Move".

Im folgenden Dialog geben sie die neue URL der Resource ein und schliessen den Vorgang mit einem Klick auf
"OK" ab. Eine korrekte URL setzt sich zusammen aus der Collection, dem Namen der Resource, der Sprache und der
Endung. Bsp.: "/contact/anfahrtl.de.xhtml"

1 | Move jcontactfanfahrtl.de.xhiml to:

contact/anfahrtl.de.xhtm

Cancel | OK

Verschieben bzw. Umbenennen einer Resource
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Bitflux Editor

Bitflux Editor ist ein so genannter WYSIWYG XML Editor, mit welchem sie XML und XHTML-Resourcen bearbeiten
kénnen.BXE wird tber den Punkt "Edit in BXE" im Popup-MenUl einer XHTML-Resource gestartet.

Editieren

Bitflux
uns gesc

Editor ist gr

Uzerichregu home help logout

="
'r[[:’f_l user

b [ overview
b (2] navigation
b [ collections
b 2] resources
v [ editors
tm] bxe.de.xhtml
tfm] bxe.en.xhtml
kupu.de xhtml
kupu.en.xhtml
oneform.de xhtml
oneform.en.xhtml
file.en.xhtml

file.de xhtml

5 ) ) & & &

einer XHTML ource in BXE
ﬁ (Mage.en xhtm
atzlich wie ein Textverarbeitungsprog

|uﬂ L |'|:u
The Documentation

Getting Started Benutzer

Titel

Lnd hier kommt der Text Foo Bs

m zu hedienen. Eine etwas ausfihrlichere (nicht von
les/bxe-manual.pdf erhaltlich.

Oneform da indexdexhtml

hriebene) [&@m,gﬁgﬁipmiﬁgrgmﬁﬂp://docs.bitflux.o

Vergessen Sie nicht,F7 zu driicken, um einen Cursor zu krigégeh.
archive .en . xhtml

Der Oneform Edit@t AUF%@HQMM% welche sich mit XHTME sehr gut auskennen. Damit kénnen Sie den

Quellcod

Achtun
gemacht

e einer

g: Sie

formeditor

‘@ource unbeschrankt bearbeiten.

nen damit auch lhre Webseite verunstalten.

E@ index.de xhtml
E@ index.en xhtml

) [ R | S T |

m" . i

ob Ihieﬁgaﬁm machen. Benutzen Sie diesen alj

» 2] blog

b 2] galleries

Talet

Beim ¢
b0 Mt

neform Editor werden keine Uberpfriifungen



Edit /index.de.xhtml

Editieren ¢

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http: /fwww. w3.org/ TR/ xh
<html xmins="http://www.w3.org/1999/xhtml" = <head><title =Prototype Test</title=<m
href="/themes/css/main.css" type="text/css" rel="stylesheet" /=<link href="/themes/cs
rel="stylesheet" /=</head>=<body>

=<hl=Flux CMS Dokumentation=/hl=

=p=Hier finden sie samtliche

Informationen und die Dokurmentation zum Flux CMS. Die Dokumentation

ist in jeweils einen separaten Teil fir Benutzer, Administratoren und Entwickler
gegliedert.

= p=

«<h2=<a href="user/"=Benutzer</a=</h2>

«<p=In diesem Teil finden sie als Benutzer alle Informationen, die sie bendtigen, um mit |
oder zu erweitern.

=a href="user"=8gt;RBgt; </a=

=/p=

«<h2=<a href="administrator/" =Administratoren</a=</h2=>
=zp=Dieser Teil richtet sich an Administratoren.

=a href="administrator/"=8&gt; fgt; </a=

i@?ﬁl-gML—Resource im Oneform-Editor

F| I e E_migiﬂ href="developer/"=Entwickler</a=</h2>

kurmentation fir Entwickler.

Der File
Menu "Add
aus lhrer H

Dateien

=a href="developer "h&%t'&g"g'ﬁéfah ) : 3 . ,
%dé g}hat vor allem den Zweck, fles upzuloaden, oder zu tiberschreiben. Wahlen Sie im Collection
file.”.

"und anschliessend erscheint rechts im Editierfenster ein Upload-Formular. Dort kénnen Sie eine Datei

estplatte in das,CMS uploaden.
ﬂﬂjnﬁv h{?h%rrﬁ::p
kénnen Sie nicht in jeder Collection uploaden, in Standardinstallation ist das nur in der "Files" Collection (und

Subcollection) derer mdglich.

Sie konr

en mit dem File-Editor jedwelche Dateien uploaden, seien dies z.B. Bilder, PDFs, Word oder Excel Dateien.
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Formular-Editor

Mit dem Formular-Editor kbnnen sie Resourcen bearbeiten, welche in einer Datenbank abgelegt sind. Die Datenbank
ist dabei in mehrere Tabellen unterteilt, von welchen jede wiederum mehrere Eintrage enthalt.

Fir jede Tabelle, in der sie Eintrage verwalten kdnnen, existiert ein eigenes Formular.

S5ave

neaw

S5dve 4ds neaw

delete

reload

Data loaded.

titel |Der erste "Botschafter"

der nationalen Lehrstellenkampagne chance(6

3 [=] Source B 5

Las] [

Der erste "Botschafter” der nationalen Lehrstellenkampagne chance06 prasentie

tE'KtI E B 7 = x %: EE
Weiterbildungszentrum in Stans.
Editierer] eines Eﬂﬁ%ﬂﬁﬁ‘i‘ Fi’ﬁﬁﬁE—dﬁ’E—DE
Bookmark- Links
Um denh Formula

Tabelle. Der Editor

v\/ﬁdnop@meq‘aﬁéﬂgzu offnen, wahlen gig¢ irrder Bookmark-Links-Navigation die gewlinschte

hE'dann geodffnet und ein existierender Eintrag geladen.

=

Fosts
Post Categories

Post Comments

Llnhs

Editieren ginngs Elntrages im Formular-Edk

Bird |n|dwalden.jpg

Chooser

Mit de

Chbperciighle

€ie dE€n Eintrag, welchen sie im Formular bearbeiten méchten. Klicken Sie dazu in das

@

Suchfeldoben und eine Liste der ersten paar Eintrage 6ffnet sich. Um nach einem bestimmen Eintrag zu suchen, kénnen
Sie in diesem Textfeld eine Suche eingeben und alle passenden Ergebnisse werden sofort dargestellt. Beachten sie,
dass vorher ev. nicht gespeicherte Anderungen am aktuellen Eintrag verloren gehen!

Auswahleq

ines Eintr
1gne

ESI

|5chweig| I |

Flyeraktion in Schweizer Stadten (1730)
LEhrbetrlebsverhundE online (1629)
ente gigante a Wirenlingen (1632)
rIﬁ’le5Entr‘anspar‘ent in Wiarenlingen (1627)
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save new || save as new || delete || reload
WerkzeugIeisqg&?FoJrer?agano'rL

Unterhalb des Choosers befinden sich vier Buttons zur Verwaltung der Eintrage in der gewahlten Tabelle. Sie erflllen
die folgenden Funktionen:

Save

Der aktuelle Eintrag wird gespeichert. Wurde der Eintrag vorher mit "New Entry" neu angelegt, wird ein neuer Eintrag
in der Tabelle erzeugt.

New

Erzeugt einen neuen Eintrag, den sie nach Abschluss ihrer Eingaben mit "Save" speichern muissen.

Save as new

Speichert den momentan offenen Datensatz als neuen Datensatz mit einer neuen ID. Das duplizieren von Eintragen
lasst sich damit einfach erledigen.

Delete

Léscht den aktuellen Eintrag aus der Tabelle.

Reload

Der aktuelle Eintrag wird in den Zustand vom Server zuriickgesetzt bzw. alle Anderungen seit dem letzten Speichern
geléscht.

Eintrag editieren

Um einen Eintrag zu editieren, 6ffnen sie den Chooser und wahlen den gewiinschten Eintrag. Das Formular wird
dann mit dem gewahlten Eintrag geladen. Zum Speichern wéhlen sie "Save" in der Werkzeugleiste.

Neuen Eintrag erzeugen

Um einen neuen Eintrag zu erzeugen, wahlen sie "New" in der Werkzeugleiste. Evt. bestehende Inhalte werden
entfernt und ein neuer Eintrag angelegt, welchen sie anschliessend mit "Save" speichern kénnen.

Eintrag I6schen

Um einen Eintrag zu I6schen, wahlen sie diesen im Chooser aus und klicken nachdem er geladen wurde auf "Delete".
Der Eintrag wird dann aus der Tabelle geldscht.
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Title

Text

Bilder in Text einfligen

Als erstes laden Sie ein Bild mit dem File Editor auf den Server. Dies ist hier beschrieben.

Anschliessend 6ffnen Sie den Bitflux Editor, setzen den Cursor an den Punkt, wo Sie das Bild méchten und klicken
das "Insert Image" Icon oben.

Es erscheint ein so genannter "Drawer"”, eine Dialogbox, wo Sie das Bild auswahlen und anschliessend einfligen
kénnen.

Skalierung des Bilds

Um das Bild auf eine gewiinschte Grésse zu bringen, klicken Sie auf das Bild mit der rechten Maustaste (sollte
nicht das BXE Kontextmenu erscheinen, klicken Sie zuerst in den Text und dann aufs Bild). Dann wéahlen Sie "Edit
Attributes..." und andern das href. Um dynamische Bildgréssen zu erhalten, missen Sie am Anfang /dynimages
hinzufuigen und anschliessend die Grésse des Bildes, also z.B. /dynimages/160/files/example.png gibt ein 160 px breites
Bild.

Welche Grossen zugelassen sind, wird tber die Konfiguration bestimmt

Je nach Installation, gibt es auch noch weitere Anweisungen hier. So wéare z.B. mit /dynimages/160,0,gray/files/
example.png das Bild auch 160px gross, aber zusatzlich wird es noch nach schwarz-weiss konvertiert.
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Blog

Noch nicht in Deutsch erhaltlich. Englische Version
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Galleries

Nur in Englisch momentan verfigbar.
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